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Ken’s Cup 2017
◆ 今年のゲーム

“ガイスター(Geister)”

・オバケを模したコマを使うチェスライクなボードゲーム
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Ken’s Cup 2017
◆ 今年のゲーム

“ガイスター(Geister)”

プレイヤーは最初、良いオバケ4体、
悪いオバケ4体を持っている。

オバケの初期配置はゲーム開始時に、
プレイヤーが決める。



Ken’s Cup 2017
◆ 今年のゲーム

“ガイスター(Geister)”
自分の手番ごとに、オバケ1体を
上下左右いずれかに動かす。
自分のオバケと重なる移動は
できない・
相手のオバケと重なったら、取ることが
出来る(チェスと同じ)。
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“ガイスター(Geister)”

◆勝利条件1
自分の良いオバケを、相手側の出口
から盤外に出す。
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◆勝利条件2
相手の良いオバケを、全部取る。



Ken’s Cup 2017
◆ 今年のゲーム

“ガイスター(Geister)”

◆勝利条件1
自分の良いオバケを、相手側の出口
から盤外に出す。

◆勝利条件2
相手の良いオバケを、全部取る。

◆勝利条件3
自分の悪いオバケを、全部取られる。



Ken’s Cup 2017
◆ 今年のゲーム

“ガイスター(Geister)”

◆プレイヤーのすること
・初期配置を決める。

(4×2マスの中に良いオバケ4体と悪いオバケ4体を)
・手番ごとにどのコマをどの方向に動かすかを決める。



Ken’s Cup 2017
◆ 日程

5月22日(月) プロコン参加登録締切
5月25日(木) プログラム提出締切

5月29日(月) プロコン


